











Bola difusora

1. El'anillo adaptador tiene un lado plano y un lado con ranura. Inserte el lado plano en
el interior de la bola difusora para ensamblarlo; luego alinee la ranura expuesta con la
montura de la luz e introduzcala. Girar en sentido horario para que el mecanismo de
bloqueo se active automéaticamente

2. Para desmontarlo, mantenga presionado el boton de la montura y gire la bola
difusora en sentido antihorario.

Nota: Los accesorios adquiridos por separado se muestran mediante diagramas esqueméticos solo para
referencia. Debido a la actualizacion continua del producto, puede existir una ligera diferencia respecto al
producto recibido. En caso de discrepancia, prevalecera el producto comprado.

Encendido/apagado

Tras conectar la alimentacion, coloque el interruptor en ON para encender el equipo
y en OFF para apagarlo. La luz cuenta con una funcién de prevencion de toques
accidentales, la cual puede activarse o desactivarse en el menu.

Seleccion de modos

Pulse brevemente el botén MODE para entrar MODE 60 @
en la seleccién de modos. Girarla perilla para

elegir cualquiera de los modos mostrados CCT HSI GEL

en la pantalla. Pulse brevemente la perilla
para acceder a los ajustes especificos del RGBW XY FX
modo seleccionado. Para ajustar el valor del
parametro, presionar brevemente y luego gire
el mando: girar hacia arriba aumenta el valor y
girar hacia abajo lo disminuye
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Modo CCT

Presionar brevemente el botén MODE para
entrar en la seleccién de modo. Seleccione
CCT y luego presionar brevemente el mando
para entrar en este modo, donde podré elegir
entre Brillo/Temperatura de color/GM

Rango de brillo: 0% - 100%

Rango de temperatura de color: 1800 K ~
10000 K

Rango GM: -100% a +100%

Modo HSI

Presionar brevemente el boton MODE para
entrar en la seleccién de modo. Seleccione
HSI y luego presionar brevemente el mando
para entrar en este modo, donde se podra
elegir entre Brillo/Matiz/Saturacion.

Rango de brillo: 0% - 100%

Rango de matiz: 0° ~ 360°

Rango de saturacion: 0% ~ 100%

Modo GEL

Presionar brevemente el boton MODE para
entrar en la seleccion de modo. Seleccione
GEL y luego presionar brevemente el mando
para entrar en este modo. Las opciones
disponibles son: Brillo/Temperatura de
color/Tipo de filtro/Tipo de grupo de filtros/
Seleccidn de color/Matiz/ Saturacion.

Rango de brillo: 0% - 100%

Temperatura de color: 3200 K 0 5600 K

Filtro R-GEL: COR./CAL./SPC./CINE.

Filtro L-GEL: COR./COLOR./600/COS./700
Rango de matiz: -10° ~ 10°

Rango de saturacion: -20% ~ 20%
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Modo RGBW

Presionar brevemente el botén MODE para
entrar en la seleccién de modo. Seleccione
RGBW y luego presionar brevemente el
mando para entrar en este modo, donde
podréa elegir entre Brillo/Rojo/Verde/Azul/
Blanco.

Rango de brillo: 0% - 100%

Rango de rojo: 0% - 100%

Rango de verde: 0% - 100%

Rango de azul: 0% - 100%

Rango de blanco: 0% - 100%

Modo XY

Presionar brevemente el boton MODE para
entrar en la seleccion de modo. Seleccione
XY y luego presionar brevemente el mando
para entrar en este modo, donde podra elegir
entre Brillo/Coordenada X/Coordenada Y,
Rango de brillo: 0% - 100%

Coordenada X: 0,0000 - 0,8500

Coordenada Y:,0000 - 0,8500

Modo FX

Presionar brevemente el boton MODE para
entrar en la seleccién de modo. Seleccione
FX'y luego presionar brevemente el mando
para entrar en este modo, donde podré elegir
entre los siguientes 14 efectos de luz.
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1. Flash

Este efecto simula el destello de un flash fotografico o de una ldmpara de magnesio
tradicional. Se utiliza para crear una atmdsfera dindmica y animada.

Interruptor: Activar/Desactivar

Brillo: 0%-100% (incrementos de 0,1%)

Color: CCT/HSI

Temperatura de color/Matiz: 1800 K-10000 K/0-360°

Velocidad: 1-100

Modo: Flash/Magnesio

Disparo: Automatico/Manual

2.Relampago <>

Este efecto simula los destellos de un rayo, utilizado para crear un ambiente tenso,
aterrador o misterioso.

Interruptor: Activar/Desactivar

Brillo: 0%-100% (incrementos de 0,1%)

Temperatura de color: 1800 K-10000 K

Numero de destellos: Aleatorio/1-10

Frecuencia: Aleatoria/2-20

Disparo: Automatico/Manual

3. Nublado ¥

Este efecto simula el sombreado producido por nubes pasajeras, usado para crear una
atmosfera sombria, deprimente o triste.

Interruptor: Activar/Desactivar

Brillo: 0%-100% (incrementos de 0,1%)

Relacién claro-oscuro: 30%-90%

Velocidad: Aleatoria/1-100

4. Bombilla defectuosa 9

Este efecto simula el parpadeo de una bombilla dafiada, creando un ambiente tenue y
amarillento.
Interruptor: Activar/Desactivar
Brillo: 0%-100% (incrementos de 0,1%)
Color: CCT/HSI
Temperatura de color/Matiz: 1800 K-10000 K/0-360°
Velocidad: 1-100
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5. TV @

Este efecto simula el efecto luminico de un televisor o pantalla, ideal para generar un
ambiente frio, mecanico o digital.

Interruptor: Activar/Desactivar

Brillo: 0%-100% (incrementos de 0,1%)

Color: CCT/HSI

Velocidad: 1-100

6. Vela ﬁ

Este efecto simula el parpadeo de la luz de una vela, frecuentemente usado para crear
una atmdsfera suave, célida y titilante.

Interruptor: Activar/Desactivar

Brillo: 0%-100% (incrementos de 0,1%)

Velocidad: 1-100

7. Fuego ¥

2N

Este efecto simula el resplandor y parpadeo de las Ilamas del fuego, utilizado a
menudo para crear una atmdsfera brillante, intensa y centelleante.

Interruptor: Activar/Desactivar

Brillo: 0%-100% (incrementos de 0,1%)

Velocidad: 1-100

8. Fuegos artificiales

Este efecto simula los destellos y colores de los fuegos artificiales, creando un
ambiente vibrante, colorido y roméantico.

Interruptor: Activar/Desactivar

Brillo: 0%-100% (incrementos de 0,1%)

Estrobo: 1-100

Velocidad: 1-100
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9. Explosion }c{

Este efecto simula el destello de una explosion, utilizado frecuentemente para crear
una atmosfera brillante, violenta y centelleante.

Interruptor: Activar/Desactivar

Brillo: 0%-100% (incrementos de 0,1%)

Color: CCT/HSI

Temperatura de color/Matiz: 1800 K-10000 K/0-360°

Estrobo: 1-100

Velocidad: 1-100

Disparo: Automatico/Manual

10. Soldadura .:Z

Este efecto simula el destello de la soldadura con arco, usado a menudo para crear una
atmosfera intensa, caliente y mecdnica.

Interruptor: Activar/Desactivar

Brillo: 0%-100% (incrementos de 0,1%)

Color: CCT/HSI

Temperatura de color/Matiz: 1800 K-10000 K/0-360°

Velocidad: 1-100

11. Patrulla @

Este efecto simula las luces parpadeantess de un vehiculo de policia, utilizado
comunmente para crear una atmosfera de tension, persecucion o alerta.

Interruptor: Activar/Desactivar

Brillo: 0%-100% (incrementos de 0,1%)

Colores: Rojo+Azul/Rojo/Azul/Azul+Blanco/Azul+Amarillo/Amarillo/Rojo+Blanco+Azul/
Rojo+tAmarillo+Azul

Modo: 1-5

12.s0s SOS

Este efecto simula la sefial de socorro SOS, utilizado para crear una atmdsfera de
peligro, emergencia o auxilio.

Interruptor: Activar/Desactivar

Brillo: 0%-100% (incrementos de 0,1%)

Color: CCT/HSI

Temperatura de color/Matiz: 1800 K-10000 K/0-360°
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13. Ciclo de colores (D

Este efecto simula el ciclo y cambio progresivo de colores, usado a menudo para crear
una atmdsfera onirica o de ciencia ficcion

Interruptor: Activar/Desactivar

Brillo: 0%-100% (incrementos de 0,1%)

Saturacion: 0% — 100%

Velocidad: 1-100

14. Fiesta

Este efecto simula efectos de luz colorida, flashes y laser, generando un ambiente
festivo, alegre y energético.

Interruptor: Activar/Desactivar

Brillo: 0%-100% (incrementos de 0,1%)

Saturacion: 0% - 100%

Velocidad: 1-100

Nota: Girar el botdn de control para configurar el valor actual de cada pardmetro segun sea necesario. Después
de configurar un pardmetro, pulse brevemente y gire la perilla de ajuste para pasar al siguiente. Si se selecciona
Manual, pulse una vez la perilla para activar el efecto una vez. Tras configurar un efecto, pulse brevemente el
botén MODE para volver a la interfaz de seleccion de los 14 efectos.

Configuracion del menu

Presionar brevemente el botén MENU para
entrar en la interfaz del menu. Girar el dial
de ajuste para seleccionar una opciény
presionar brevemente el botén para acceder
a la configuracion especifica.
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1. DMX

Presionar el dial de ajuste para entrar en
la configuracion DMX. Girar y presionar
brevemente el botdn para ajustar los valores

segun la siguiente tabla

DMX

DMX Add
DMX Mode

RDM State

DMX Lost
Termination

Extend DMX Channels

Opciones primarias Descripcién
Direccion 001-512 Direccion inicial
Modo DMX 01:CCT 8 Bit Modo CCT de 8 bits
02:HSI 8 Bit Modo HSI de 8 bits
03:RGB 8Bit Modo RGB de 8 bits
04: RGBW 8 Bit Modo RGBW de 8 bits
05:X-Y 8 Bit Modo X-Y de 8 bits
06:CCT+HSI 8Bit Modo CCT+HSI de 8 bits
07:CCT+RGBW 8Bit Modo CCT+RGBW de 8 bits
08:FX 8 Bit Modo FX de 8 bits
09:GEL 8 Bit Modo GEL de 8 bits
10:CCT 16 Bit Modo CCT de 16 bits
11:HS 16 Bit Modo HSI de 16 bits
12:RGB 16 Bit Modo RGB de 16 bits
13:RGBW 16 Bit Modo RGBW de 16 bits
T4:X-Y 16 Bit Modo X-Y de 16 bits
15:FX 16 Bit Modo FX de 16 bits
16:GEL 16 Bit Modo GEL de 16 bits
17:ULTIMATE 8 Bit Modo ULTIMATE DMX de 8 bits
18:ULTIMATE 16 Bit Modo ULTIMATE DMX de 16 bits
Estado RDM Activar Activa el RDM. Permite que la consola ajuste la direccion y el modo DMX
Desactivar Desactivar RDM
Estado sin sefial de |Mantener el dltimo Tras perder la sefial de control DMX, contintia usando la ultima sefial DMX|
DMX estado recibida hasta que se apague o reciba una nueva sefial DMX valida
Apagar directamente | La luz se apaga inmediatamente
Mantener el Ultimo Tras perder la sefial de control DMX, contintia usando la Ultima sefial DMX|
estado durante 2 min y | recibida durante 2 minutos, luego la Iampara se apaga. Nota: Si se recibe
luego apagar una sefial DMX vélida dentro de esos 2 minutos, se utiliza la nueva sefal
de ajuste DMX
Interruptor de Activar Activar terminal DMX
terminacion Desactivar Desactivar terminal DMX
Canal de refuerzo  |Activar Activar sefial del canal de refuerzo
Desactivar Desactivar sefial del canal de refuerzo

Nota: Para controlar la lampara con consola DMX/RDM, puede descargar la tabla de modos DMX desde la web

oficial: https://www.godox.com.cn/.
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2.crRM @

Presionar el dial de ajuste para entrar en
la configuracion CRMX. Presionar y gire

el botdn para activar o desactivar. Para
reconfigurar, seleccione Reconfigurar,
presionar brevemente para elegir Aceptar
o Cancelar, y luego presionar brevemente
nuevamente para ejecutar.

Descarga de la app “Godox KNOWLED”

Escanear el codigo QR para descargar la aplicacion
“Godox KNOWLED"(actualmente disponible solo para
tabletas).

CRMX BT a CRMX

1. Primero, mediante CRMX BT, conectar la tableta Android/iOS con Godox TimoLink
TRX;

2. Luego, conectar Godox TimoLink TRX con la ldmpara CRMX, o con luces DMX (usando
Godox TimoLink RX);

3. Finalmente, configure las luces en la aplicacion “Godox KNOWLED” para controlarlas.

Tableta Android/iOS Godox TimoLink TRX
= .
= = Lampara con CRMX
- CRMX
CRMX BT
= Lémpara con CRMX
“Godox KNOWLED” App CRMX  La lampara sin CRMX requiere

Godox TimoLink RX.

Nota: TimoLink TRX/RX son accesorios opcionales.
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3. Bluetooth €

Presionar el dial de ajuste para entrar en
la configuracion Bluetooth. Presionar y
gire el botdn para activar o desactivar.

Para reconfigurar, seleccione Reconfigurar,

presionar brevemente para elegir Aceptar
o Cancelar, y luego presionar brevemente
nuevamente para ejecutar. En la siguiente
secciéon podra ver la direccion MAC
Bluetooth, para facilitar la identificacion
del equipo

Descarga de la app “Godox Light”

Escanear el codigo QR para descargar la aplicaciéon
movil “Godox Light” (compatible con Android y i0OS)

Nota.

1. El primer dispositivo movil (teléfono o tableta) puede controlar la
ldmpara directamente con la aplicacion. Al cambiar a otro dispositivo
movil, la ldmpara debe someterse a una reconfiguracion de
Bluetooth para que la aplicacion funcione correctamente

2. La aplicacién debe estar actualizada a la version V3.0 o superior.

Bluetooth
Bluetooth

Reset
MAC:E900
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Actualizacién del firmware de la app "Godox Light"

Abra Godox Light en su teléfono, ingrese a
W s Firmware Upgrade

una escena, presionar "+' (afiadir dispositivo).

Una vez afiadido el dispositivo, presmnar! Bluetooth firmy

para desplegar mas opciones y seleccione

"Actualizacion de firmware".

vare upgrade data

MCU firmware upgrade failed

It can be detected that the
connection is normal and then try.

4. Curva de atenuacién @

Presionar brevemente el dial de ajuste para
entrar en Curva de atenuacion; gire el dial
de ajuste para seleccionar Lineal/Curva

S/ Exponencial/Logaritmica; presionar
brevemente para confirmar.

Curves

Linear
S-Curve
Exponential
Logarithmic

5. Suavidad @

Presionar brevementela perilla para entrar
en configuracion de suavidad; gire la perilla
para seleccionar Predeterminado/Suave/
Suave desactivado; presionar brevemente
para confirmar.

Suavidad Observaciones

Predeterminado | datos de brillo con suavizado basico. Atenuacion suave, tiempo de
respuesta corto

Suavidad Datos de brillo con suavizado . Atenuacién ultra suave, tiempo de
respuesta lento.

Desactivar Datos de brillo sin suavizado. Tiempo de respuesta mas rapido
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6. Modo de control &

Presionar brevemente el dial de ajuste para Control Mode
entrar en la configuracion del modo de Mode
control. Presionar brevemente y gire el boton
para seleccionar entre Modo Normal/Bajo
Brillo/Alta Velocidad. Después, presionary
gire el dial de ajuste para configurar el rango
de frecuencia del Modo Normal y Modo Bajo
Brillo, en un rango de 1-11.

Frequency

Modo de control |Entorno aplicable |Caracteristicas de atenuacion Parpadeo
Modo normal Atenuacion general |Buen rendimiento en todo el rango |Poco probable
Modo bajo brillo | Televisién/Cine Excelente en niveles de baja brillo  |Puede ocurrir

7. Espacio de gama 0

Presionar brevemente el mando para entrar Color Space

en la configuracion del espacio de gama. Origina| Gamut
Girar el boton de regulacion para seleccionar g/
entre las siguientes opciones: Gama original/ Rec.709
Calibrada/Rec. 709/DCI-P3. Una vez DCI-P3
seleccionada la opcién deseada, presionar
brevemente el mando nuevamente para
confirmar y completar la configuracion.

8. Ventilador e

Presionar brevemente el dial de ajuste para
entrar en configuracion del ventilador; gire el
botdn para seleccionar Silencio/Auto/Media/
Alta; presionar brevemente para confirmar.
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9. Prevencién de toques accidentales (@)

Presionar brevemente el dial de ajuste

para ingresar en "Prevencion de toques
accidentales". Girar el boton para seleccionar
"Activar” o "Desactivar". Después de elegir,
presionar brevemente para confirmar.
Cuando la funcion estd activada, al encender
el equipo no se accederd directamente a la
interfaz principal; en pantalla aparecera el
método de desbloqueo. Para desbloquear,
gire el dial de ajuste hacia abajo segun se
muestra en la ilustracion.

10. N° de serie de la lampara ()

Presionar brevemente el mando para ingresar
en configuracion de Numero de la ldmpara
Girar el boton para seleccionar Off/1-2048
Una vez seleccionado un numero, al estar
bajo control DMX la pantalla mostrara el
numero configurado.

11. Configuracién de pantalla 0

Presionar brevemente el dial de ajuste para
entrar en la configuracion de pantalla. Girar
y presionar brevemente el botén para ajustar
el brillo de 10%-100%
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12. Idioma @)

Presionar brevemente el dial de ajuste para
entrar en configuracion del idioma; gire

el botén para seleccionar $3Z &4 (Chino
Simplificado)/English (Inglés); presionar
brevemente para confirmar.

13. Restaurar valores de fabrica e

Presionar brevemente el dial de ajuste

para entrar en esta funcién. Girar para
seleccionar Aceptar/Cancelar. Presionar
brevemente para confirmar la restauracion;
la luz se reiniciara. Al encenderse, aparecera
la seleccion de idioma ( &3 (Chino
simplificado)/English (Inglés)) y el brillo

se ajustarad automaticamente a 100%y la
interfaz mostrara el modo CCT.

14. Informacién del equipo

Presionar brevemente el dial de ajuste para
entrar en la informacién de la luz, donde
podrd ver los datos mostrados
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Factory Reset
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Model: MS60R
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Anadir luz por NFC

Mediante la comunicacién entre la funcién NFC del teléfono y el chip NFC de la luz, se
puede afadir rapidamente la lampara a la aplicacion [Godox light] .

1. Condiciones previas: la ldmpara debe ser compatible con la adicién por NFC; la
versiéon de laapp [Godox light] debe ser V3.2.4 o superior; el teléfono debe tener
activadas las funciones de Bluetooth y NFC.

2. Método de uso: con las condiciones previas cumplidas, abra [Godox light] , ingrese
en la escena correspondiente y toque [+] para seleccionar [Afadir luz por NFC] .
Enlapagina [Afadir dispositivo mediante NFC] , acerque el drea NFC del teléfono

al drea NFC de la ldmpara para completar la adicion. Se admite la adicién de multiples
luces.

Nota: En Android basta con acercar directamente el area NFC; en iOS es necesario tocar el icono en la esquina
superior derecha (E) y, cuando aparezca la ventana emergente, acercar la zona NFC.

18:18
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Datos de iluminancia

1800K lux %926 ~ 229 ~103

fc ~ 86 ~21 =10

2800K lux ~ 1420 ~ 358 ~161

fc ~132 ~33 ~15

3200K lux ~ 1420 ~ 358 ~161

fc ~132 ~33 ~15

4300K lux ~ 1390 ~ 352 ~ 158

fc ~129 ~33 ~15

5600K lux ~ 1350 ~ 340 ~ 153

fc ~125 ~ 32 ~14

6500K lux ~ 1320 ~ 343 ~ 149

Lampara sin fc %122 %32 ~ 14

8500K accesorios lux ~ 1240 ~312 ~ 141

fc ~115 ~29 ~13

10000K lux ~ 1210 ~ 304 ~137

fc ~112 ~ 28 ~13

R (rojo) lux ~ 504 ~ 125 ~ 55
fc ~ 47 ~12 =

G (verde) lux ~773 =196 ~ 88
fc 72 ~18 ~

B (azul) lux ~ 247 ~ 63 ~29
fc ~ 23 ~ ~
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1800K lux % 7540 ~ 1700 ~733
fc ~ 700 ~ 158 ~ 68

2800K lux ~ 11400 ~ 2740 %1210
fc ~ 1060 ~ 254 ~112

3200K lux ~ 11400 ~ 2740 %1220
fc ~ 1060 ~ 255 ~113

4300K lux ~ 11300 %2720 ~ 1200
fc ~ 1050 ~ 252 ~112

5600K lux ~ 11000 ~ 2650 ~ 1180
fc ~ 1020 ~ 246 ~ 109

6500K Con reflector lux ~ 10800 %2600 = 1160
estandar fc %1010 % 242 ~ 108

8500K lux ~10200 ~ 2460 ~ 1090
fc ~948 %229 =102

10000K lux ~ 10000 ~ 2410 ~ 1070
fe %929 %224 %100

R (rojo) lux ~ 4200 ~ 964 ~ 408
fc ~ 390 ~90 ~ 38

G (verde) lux ~ 6480 ~ 1570 ~ 695
fc ~ 602 ~ 146 ~ 65

B (azul) lux ~ 2570 ~ 601 ® 267
fc ~ 239 ~ 56 ~ 25

Todos los datos anteriores son valores promedio, no valores absolutos. Todas las
pruebas se realizaron con la ldampara al 100% de brillo.
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Especificaciones

Modelo

MS60R

Parametros de bateria de
litio

Tensién nominal 14,4V

Entada de USB-C:5V = 3A, 9V = 3A 12V = 25A,
20V = 15A

Duracion de uso = 45 min (al 100% de brillo)

Tiempo de carga # 2 h 15 min

Entrada USB-C de la

lampara

20V = 3A Max.60W

Temperatura de color

1800K-10000K

Rango de atenuacién

0%-100%

Curv.Atenua. Lineal/Curva-S/Exponencial/Logaritmica
Efectos de luz FX 14 tipos

CRI Promedio = 95

TLCI Promedio = 95

Métodos de ajuste

Consola DMX512, compatible con protocolo RDM/Lumen
Radio CRMX/Control por APP via Bluetooth

Alcance de ajuste Bluetooth

60 m

Temperatura ambiente de
funcionamiento

-20°C~40°C

Dimensiones (sin reflector
con lente ni bateria)

~ 77mmx77mmx9Tmm

Peso neto (sin reflector con
lente ni bateria)

~311g

El disefio y las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.
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Garantia del producto

Estimado cliente, esta tarjeta de garantia es un documento importante para solicitar el servicio de

garantia, por favor, complétela con la ayuda del vendedor y guérdela cuidadosamente, jgracias!

Informacion del | Modelo Codigo de barras del producto
producto
Informacion del | Nombre completo Numero de contacto
usuario Direccion
Nombre

Informacion del | Nimero de contacto

distribuidor Direccion

Fecha de venta

Observaciones

Nota: Este formulario debe ser sellado y confirmado por el vendedor.

(Informacién del producto |

Este documento se aplica a los productos descritos en la Informacion de Garantia del Producto
correspondiente (ver la descripcion abajo). Otros productos o piezas no cubiertas en este
alcance (incluidos, entre otros, articulos promocionales, obsequios y otras piezas adicionales
proporcionadas después de la entrega del producto) no estan cubiertos por esta garantia.

El periodo de garantia correspondiente del producto y sus componentes se rige segun la
Informacion de Garantia del Producto. El periodo de garantia de los productos y componentes
correspondientes se ajustara a la informacion de garantia del producto correspondiente.

( Cémo obtener el servicio de garantia

Puede ponerse en contacto directamente con el vendedor del producto o con el centro de servicio
autorizado, o llamar a nuestra linea de servicio posventa de productos Godox, y nuestro personal
de servicio le atendera. Al solicitar un servicio de garantia, debe presentar la tarjeta de garantia
vélida como comprobante para utilizar el servicio. Si no puede presentar una tarjeta de garantia
vélida, ain podemos brindarle servicios de garantia después de comprobar que el producto o su

41



componente esté cubierto por la garantia, sin que esto pueda considerarse obligacion de Godox.

( situaciones no cubiertas por la garantia

Si el producto presenta algunade las siguientes condiciones, el servicio de garantia y los
servicios establecidos en este documento no serdn aplicables: @ El periodo de garantia
correspondiente del producto o sus componentes expiran; @ Falla o se dafia por el

uso, mantenimiento o almacenamiento incorrecto o inadecuado, como: manipulacion
inadecuada; uso en finalidades no previstas; conexién y desconexion inadecuada de
dispositivos externos; caida o aplastado por una fuerza externa; contacto o exposicién a
entornos inadecuados de temperaturas, solventes, acidos, alcalis, sumergidos en agua o
humedos; @ Falla o se dafia por el montaje, reparacién, modificacién, adicién o desmontaje
por parte de organizaciones o personas no autorizadas por Godox; ® La informacién

de identificacion original del producto o su componente ha sido modificada, alterada o
eliminada; ® No se presenta la tarjeta de garantia vélida; ® Falla o se dafia por el uso

de software no autorizado legalmente, no estandar o no lanzado al publico; @ Falla o se
dafia por eventos de fuerza mayor o caso fortuito; ® Falla o se dafia debido a factores
distintos de la calidad del producto. En estos casos, debera dirigirse a la parte responsable
para resolver el problema, Godox no sera responsable. Los problemas causados por el uso

de componentes, accesorios o software que no estén cubiertos por la garantia o que se
encuentren fuera del periodo de garantia, no estan cubiertos por esta garantia. El desgaste
normal del producto durante su uso, como la decoloracion, el desgaste y el deterioro, no estan
cubiertos por esta garantia.

Informacion de respaldo de garantia y servicios del producto.

El periodo de garantia del producto y los tipos de servicio estan sujetos a la Informacion de
Garantfa del Producto abajo:

Categoriade | Nombre de la pieza Periodo de Tipo de servicio de garantia
producto garantia (meses) | Envio al servicio de reparacion por
Componente | Placa de circuito 12 parte del cliente

Bateria 3 Envio al servicio de reparacion por

Cargadores y otros 12 parte del cliente

componentes eléctricos Envio al servicio de reparacion por
Otros Por ejemplo: Carcasa, Ninguno parte del cliente

protectores, mecanismos de : .

Sin garantia
bloqueo, embalaje, etc.

Linea directa de servicio posventa de productos Godox 0755-29609320-8062
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